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1С-Битрикс: Управление сайтом
Руководство по созданию решения на Bitrix Framework
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В настоящее время можно выделить два направления в разработке типовых решений:
Разработка самостоятельного, независимого решения.
Разработка решения для Bitrix Marketplace.
Решение для Bitrix Marketplace представляет собой модуль со встроенным в него мастером создания сайта. Установка решения происходит через систему  Bitrix Marketplace. Соответственно, оно может устанавливаться как в качестве первого сайта, так и в качестве дополнительного к уже имеющемуся, что накладывает определенные ограничения.
Итогом разработки самостоятельного решения должен быть полный дистрибутив, включающий себя требуемую по ТЗ/концепции редакцию CMS, модуль и мастер создания сайта. Модуль является хоть и не обязательной, но крайне желательной частью решения, так как он позволит в будущем выпускать обновления через систему Site Update. Мастер создания сайта устанавливается по умолчанию сразу после шага создания администратора. 
Такое решение выпускается как отдельный продукт, в качестве примера можно назвать решения для государственных организаций и здравоохранения, представленные на сайте www.1c-bitrix.ru/solutions/.
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В общем случае модуль в Bitrix Framework представляет собой набор компонентов, классов и мастеров установки. Формально для описания своего модуля необходимо всего два файла:
/include.php
/install/index.php
Файл include.php подключается в тот момент, когда речь идет о подключении модуля в коде, в нем должны находиться включения всех файлов с библиотеками функций и классов модуля.
Основное назначение файла /install/index.php - это размещение в нем класса с именем совпадающем с ID модуля.
Обязательные методы этого класса:
DoInstall - запускается при нажатии кнопки Установить в административном меню Модули, осуществляет инсталляцию модуля (о функции см. подробнее CModule::DoInstall);
DoUninstall - запускается при нажатии кнопки "Удалить" в административном меню "Модули", осуществляет деинсталляцию модуля (о функции см. подробнее CModule::DoUninstall).
Обязательные свойства объекта этого класса:
MODULE_ID - хранит ID модуля;
MODULE_VERSION - текущая версия модуля в формате XX.XX.XX;
MODULE_VERSION_DATE - строка содержащая дату версии модуля; дата должна быть задана в формате YYYY-MM-DD HH:MI:SS;
MODULE_NAME - имя модуля;
MODULE_DESCRIPTION - описание модуля;
MODULE_GROUP_RIGHTS - если задан метод GetModuleRightList, то данное свойство должно содержать "Y";
PARTNER_NAME - Имя партнера - автора модуля; 
PARTNER_URI – адрес сайта партнера.
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Модуль Bitrix Framework имеет следующую структуру файлов:
/bitrix/modules/ID модуля/ - корневой каталог модуля;
/admin/ - каталог с административными скриптами модуля;
· menu.php - файл с административным меню модуля;
/classes/ - скрипты с классами модуля;
· /general/ - классы модуля не зависящие от используемой базы данных;
· /mysql/ - классы модуля предназначенные для работы только с MySQL;
· /mssql/ - классы модуля, предназначенные для работы только с MS SQL;
· /oracle/ - классы модуля предназначенные для работы только с Oracle;
/lang/ID языка/ - каталог с языковыми файлами скриптов модуля;
/install/ - каталог с файлами используемыми для инсталляции и деинсталляции модуля;
· /admin/ - каталог со скриптами подключающими административные скрипты модуля (вызывающие скрипты);
· /js/ - каталог с js-скриптами модуля. Копируются в /bitrix/js/ID_модуля/;
· /db/ - каталог с SQL скриптами для инсталляции/деинсталляции базы данных;
· /mysql/ - SQL скрипты для инсталляции/деинсталляции таблиц в MySQL;
· /mssql/ - SQL скрипты для инсталляции/деинсталляции таблиц в MS SQL;
· /oracle/ - SQL скрипты для инсталляции/деинсталляции таблиц в Oracle;
· /images/ - каталог с изображениями используемыми модулем; после инсталляции модуля они должны быть скопированы в каталог /bitrix/images/ID модуля/;
· /wizard/ - папка для файлов мастера.
· /ID модуля/ - каталог с основными файлами компонент;
· /lang/ID языка/ID модуля/ - в данном каталоге находятся языковые файлы компонент модуля;
· /components/пространство имен/имя компонента/ - каталог с компонентами 2.0 модуля;
· index.php - файл с описанием модуля;
include.php - данный файл подключается в тот момент когда речь идет о подключении модуля в коде, в нем должны находиться включения всех файлов с библиотеками функций и классов модуля;
default_option.php - содержит массив с именем $ID модуля_default_option, в котором заданы значения по умолчанию для параметров модуля;
options.php - данный файл подключается на странице настройки параметров модулей в административном меню "Настройки";
prolog.php - файл должен подключаться во всех административных скриптах модуля, помимо всего прочего в нем должны быть определены следующие две константы:
	ADMIN_MODULE_NAME - идентификатор модуля;
ADMIN_MODULE_ICON - HTML код для большой иконки модуля выводимой над заголовком страницы.
Дополнительно можно создавать свои папки. Например, если в решении используется набор собственных гаджетов рабочего стола, то их правильней всего разместить следующим образом: /install/gadgets/пространство имен/имя гаджета/.
[bookmark: _Toc309040358][bookmark: _Toc309908828]Параметры модуля
Параметры модуля доступны в административном интерфейсе в меню Настройки. При выборе модуля на данной странице, система подключает файл /bitrix/modules/ID модуля/options.php, предназначенный для управления параметрами модуля, назначения прав на модуль и т.п.
Параметры модуля хранятся в базе данных в таблице b_option. Для управления ими предназначен класс COption.
В общем виде файл options.php содержит html форму и код ее обработки. Способ создания формы может быть любым, в качестве примера можно использовать соответствующий файл любого стандартного модуля, например, в модуле iblock выполняются следующие действия:
Заполняется массив свойств модуля, которые нужно отображать на форме
По условию if ($REQUEST_METHOD == "POST" && strlen ($Update.$Apply.$RestoreDefaults) > 0 && check_bitrix_sessid()) происходит сохранение всех параметров и перенаправление на нужную страницу.
Выводится форма на основе указанных в массиве параметров типов полей.
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Иконку мастера настройки сайта лучше всего добавлять в файле модуля include.php. Для этого в класс нужно добавить функцию (пример из модуля bitrix.sitepersonal):
	function ShowPanel()
	{
		if ($GLOBALS["USER"]->IsAdmin() && COption::GetOptionString("main", "wizard_solution", "", SITE_ID) == "personal")
		{
			$GLOBALS["APPLICATION"]->AddPanelButton(array(
				"HREF" => "/bitrix/admin/wizard_install.php?lang=".LANGUAGE_ID."&wizardName=bitrix:demo_personal&wizardSiteID=".SITE_ID."&".bitrix_sessid_get(),
				"ID" => "demo_personal_wizard",
				"ICON" => "bx-panel-site-wizard-icon",
				"MAIN_SORT" => 2500,
				"TYPE" => "BIG",
				"SORT" => 10,					
				"ALT" => GetMessage("SPER_BUTTON_DESCRIPTION"),
				"TEXT" => GetMessage("SPER_BUTTON_NAME"),
				"MENU" => array(),
			));
		}
	}
Как видно из кода, сначала проверяется наличие администраторских прав и параметр wizard_solution из модуля main для конкретного сайта (должен устанавливаться в мастере создания сайта). Если условие проходит, то вызывается стандартный метод AddPanelButton. Ссылка в параметре HREF содержит пространство имен и название мастера, который нужно запустить для текущего сайта (параметр wizardName=bitrix:demo_personal). Из недокументированных параметров можно отметить:
"TYPE" => "BIG" – иконка большая, занимающая всю высоту панели управления. Если не установлен, то иконка занимает лишь одну из трех строк.
"ICON" => "bx-panel-site-wizard-icon" – подставляет стандартную картинку, в данном случае для большой иконки мастера. Альтернатива параметру SRC. Для маленькой иконки можно использовать значение "icon-wizard".
"TEXT" => GetMessage("SPER_BUTTON_NAME") – подпись рядом либо под иконкой (зависит от ее типа).
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Самое простое при разработке своего модуля, если это делается впервые, взять в качестве примера один из стандартных, например, sitepersonal. Тогда все, что вам останется сделать – это поместить в него ваши компоненты и гаджеты, если они используются, а так же отредактировать файлы include.php, /install/index.php и /install/version.php. И, если это решение для Bitrix Marketplace, поместить туда ваш мастер создания сайта.
Таким образом, простейший модуль, который позволит вам в будущем обновлять ваше решение, может иметь примерно следующую структуру:
/install/
	/components/
	/gadgets/
/wizards/ (в решениях для Bitrix Marketplace)
	index.php
	step.php
	unstep.php
	version.php
/lang/
include.php
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Мастер создания сайта представляет собой определенный набор шагов, которые необходимо пройти пользователю до конечного результата. Мастер может содержать следующий набор шагов:
Шаг «Приветствие» – первый шаг мастера;
Шаг «Лицензионное соглашение» выводит текст лицензионного соглашения и обязует пользователя с ним согласиться; данный шаг определяется файлом license.php;
Шаг «Выбор типа сайта» предлагает выбрать один тип сайта из списка, определяется файлом .sites.php;
Шаг» Выбор группы шаблонов» предлагает выбрать одну группу шаблонов сайта из списка, определяется файлом .templates.php;
Шаг «Выбор шаблона сайта» предлагает выбрать один шаблон сайта из списка, определяется файлом .templates.php и директорией templates, находящейся в папке мастера;
Шаг «Выбор сервисов» предлагает выбрать устанавливаемые на сайт сервисы, определяется файлом .services.php;
Шаг «Готовность к установке» – промежуточный шаг между шагами выбора и шагами установки, суммирует все данные, установленные пользователем в шагах выбора;
Шаг «Установка сайта» выполняет копирование файлов, зависящих от выбранного типа сайта;
Шаг «Установка шаблона» копирует выбранный шаблон в директорию /bitrix/templates/, регистрирует его в системе как шаблон по умолчанию для сайта по умолчанию, копирует дополнительные файлы, зависящие от выбранного шаблона;
Шаг «Установка сервисов» копирует файлы выбранных сервисов;
Шаг «Установка завершена» является конечным шагом мастера;
Шаг «Установка прервана» является конечным шагом мастера, переход на этот шаг осуществляется по нажатию кнопки "Отмена" в шагах выбора.
Если в директории мастера есть файл wizard.php, то мастер состоит из тех шагов, которые описаны в этом файле. Если файла wizard.php нет, то в папке мастера ищутся файлы описания и на их основе генерируются нужные шаги.
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Всего можно выделить четыре типа файлов описания:
.description.php — файл описания мастера создания сайта;
.templates.php — файл описания шаблонов сайта;
.services.php — файл описания сервисов сайта;
.sites.php — файл описания типов сайта.
Официальное описание этих файлов можно найти в документации.
Файл .description.php содержит название, описание, а также ряд других характеристик мастера. Этот файл должен всегда присутствовать в папке мастера. 
Языковой файл подключается автоматически (должен лежать в папке /lang/ID языка/.description.php относительно папки мастера).
Пример файла описания стандартного мастера demo_personal (bitrix.sitepersonal):
<?
if(!defined("B_PROLOG_INCLUDED") || B_PROLOG_INCLUDED!==true)die();
if(!defined("WIZARD_DEFAULT_SITE_ID") && !empty($_REQUEST["wizardSiteID"])) 
	define("WIZARD_DEFAULT_SITE_ID", $_REQUEST["wizardSiteID"]); 

$arWizardDescription = Array(
	"NAME" => GetMessage("PORTAL_WIZARD_NAME"), 
	"DESCRIPTION" => GetMessage("PORTAL_WIZARD_DESC"), 
	"VERSION" => "1.0.0",
	"START_TYPE" => "WINDOW",
	"WIZARD_TYPE" => "INSTALL",
	"IMAGE" => "/images/".LANGUAGE_ID."/solution.png",
	"PARENT" => "wizard_sol",
	"TEMPLATES" => Array(
		Array("SCRIPT" => "wizard_sol")
	),
	"STEPS" => (defined("WIZARD_DEFAULT_SITE_ID") ? 
		Array( "SelectTemplateStep", "SelectThemeStep", "SiteSettingsStep", "DataInstallStep" , "FinishStep" ) : 
		Array("SelectSiteStep", "SelectTemplateStep", "SelectThemeStep", "SiteSettingsStep", "DataInstallStep" , "FinishStep"))
);
?>

Если мастер создания сайта содержит файл wizard.php, то необходимость остальных файлов описания определяется логикой шагов мастера. Стандартный мастер wizard_sol использует только файл .services.php по пути /site/services/ игнорируя остальные файлы описания. 
Стандартно подключается языковой файл /lang/ID языка/site/services/.services.php относительно папки мастера.
При работе мастера создания сайта без файла wizard.php в файле .services.php определяется массив $arWizardServices. Более подробную информацию о нем можно посмотреть в документации.
Если же мастер работает с использованием файла wizard.php, то в файле services.php определяется массив $arServices вида
$arServices = array(
	"ID сервиса" => Array(
  	"NAME" => имя сервиса,
			"STAGES" => Array(
				"файл шага установки",
				"файл шага установки",
			),
	),
);
ID сервиса является так же названием папки, где будут искаться описанные для него файлы шагов. Набор сервисов и шагов их установки нигде строго не регламентирован, но обычно используется такая структура:
$arServices = array(
	"main" => Array(
  	"NAME" => Настройки сайта,
			"STAGES" => Array(
				"создание сайта",
				"копирование системных файлов и публичной части",
				"установка шаблона дизайна",
				"установка цветовой схемы",
				"создание групп пользователей",
				"настройка сайта",
			),
	),
	"iblock" => Array(
  	"NAME" => Установка демо-данных,
			"STAGES" => Array(
				"создание типов инфоблоков",
				"установка 1 инфоблока",
				"установка 2 инфоблока",
				……………………………
				"установка N инфоблока",
			),
	),
);
Другие сервисы могут включать в себя настройку таких вещей, как форумы, блоги, веб-аналитика, рабочий стол, создание пользователей и т.д. В зависимости от того, что необходимо для данного решения.
Пример файла описания сервисов стандартного мастера demo_personal (bitrix.sitepersonal):
<?
if(!defined("B_PROLOG_INCLUDED") || B_PROLOG_INCLUDED!==true)die();

$arServices = Array(
	"main" => Array(
		"NAME" => GetMessage("SERVICE_MAIN_SETTINGS"),
		"STAGES" => Array(
			"site_create.php", // Create site
			"files.php", // Copy bitrix files
			"template.php", // Install template
			"theme.php", // Install theme
			"settings.php",
		),
	),

	"iblock" => Array(
		"NAME" => GetMessage("SERVICE_IBLOCK"),
		"STAGES" => Array(
			"types.php", //IBlock types
			"user_photogallery.php",
		),
	),

	"blog" => Array(
		"NAME" => GetMessage("SERVICE_BLOG"),
		"STAGES" => Array(
			"index.php", 
		),
	),
);
?>
Структура остальных файлов описания расписана в официальной документации.
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Типичная структура матера создания сайта, используемая в стандартных мастерах Bitrix Framework:
/images/ID языка/box.jpg — изображение коробочного решения, во время установки обычно показывается над блоком шагов установки.
/images/ID языка/logo.gif – обычно стандартный логотип 1С:Битрикс
/images/ID языка/solution.png — уменьшенная версия скриншота одного из шаблонов решения — показывается в списке «Выберите решение для установки» при первичной установке, либо при создании дополнительного сайта. Для самостоятельных решений при первичной установке этот шаг пропускается.
/lang/ID языка/
/scripts/ - папка дополнительных скриптов, использующихся при создании сайта. Например, файл собственного шаблона мастера создания сайта.
/site/ - содержит все сервисы, шаблоны, публичную часть и т.п.
/site/public/ID языка/ - содержит публичную часть
/site/services/ - содержит набор сервисов для сайта
/site/services/.services.php – файл описания сервисов
/site/templates/ - содержит набор шаблонов для сайта
/.description.php — файл описания мастера создания сайта
/wizard.php — файл с шагами мастера создания сайта
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Установка сайта на основе Bitrix Framework возможна в двух кодировках на выбор: cp1251 и UTF-8. При установке в UTF-8 система автоматически конвертирует файлы в нужную кодировку. 
Конвертацию проходят все языковые файлы (находящиеся внутри папок /ID языка/ как в самом модуле, так и в мастере.
Примечание.В случае типового решения конвертируется всё, что находится в папке /bitrix/wizard/.
Отсюда следует, что весь зависящий от конкретного языка текст ОБЯЗАТЕЛЬНО нужно помещать внутрь языковых файлов и подставлять через стандартную функцию GetMessage. Это касается и файлов мастера создания сайта, шаблонов сайта, шаблонов компонентов, собственных компонентов, пользователей и прочего.
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Если вы тестируете установку решения под ОС Windows, необходимо учитывать следующую особенность: файлы, начинающиеся с точки, в UNIX подобных системах считаются скрытыми. И Windows при копировании таких файлов с ftp, сетевого диска (может быть и в других случаях) ставит этим файлам атрибут «скрытый». При этом все файлы с таким атрибутом при установке в Windows обычно не находятся веб-сервером. Отсюда могут появляться ошибки:
Установщик не находит файл .access.php (или другой системный файл), хотя тот физически присутствует на диске в нужном каталоге
Установщик не меняет кодировку файлов .description.php, .parameters.php,.
Решение этой проблемы очень просто — необходимо снять флаг скрытости у всех файлов проекта. Достаточно быстрый способ — зайти в свойства корневой папки проекта, установить флаг «скрытый» и применить только для этой папки. После чего снять флаг «скрытый» и применить уже не только к папке, но и ко всем вложенным файлам.
Такую процедуру желательно производить так же перед сборкой итогового архива с решением, чтобы избежать подобных проблем после распаковки.
Еще один вариант решения этой проблемы — изначально назвать файлы без точки в начале и переименовать их во время установки. Недостатки: большой риск забыть переименовать какой-либо файл, а так же некоторое увеличение времени установки за счет дополнительных обращений к файловой системе.
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Для подстановки своего шаблона мастеру создания сайта служит ключ TEMPLATES. Значением этого ключа должен быть массив, элементами которого должен быть массив, имеющий следующие ключи:
CLASS – имя класса, описывающего шаблон;
SCRIPT – путь к файлу, в котором определён класс шаблона относительно папки мастера;
STEP – ID шага, для которого определяется шаблон. Если ключ STEP не указан, шаблон будет определён для всех шагов мастера.
Это позволяет нам создать свой уникальный вид любого шага мастера создания сайта.
Если ключ TEMPLATES не указан, подставляется стандартный шаблон. При использовании файла wizard.php это обычно шаблон стандартного мастера установки, находящегося в каталоге \bitrix\modules\main\install\wizard_sol\.
Простейший пример использования шаблона — скопировать стандартный шаблон и в языковых файлах заменить название решения «1С-Битрикс: Управление сайтом» на свое.
Пример кода:
$arWizardDescription = Array(
	…......................................
	"TEMPLATES" => Array(
		 Array('SCRIPT' => 'scripts/template.php', 'CLASS' => 'WizardTemplate')
	),
);
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Как было написано ранее, установщик представляет собой набор стандартных шагов. Эти шаги могут генерироваться автоматически на основе файлов описаний, либо быть заданы в виде классов в файле wizards.php. Рассмотрим второй случай более подробно.
Файл wizards.php представляет собой набор шагов установки, которые могут как вызывать шаги стандартного мастера, так и переопределять их. Файл должен начинаться с подключения стандартного мастера:
require_once($_SERVER['DOCUMENT_ROOT']."/bitrix/modules/main/install/wizard_sol/wizard.php");
Сами шаги представляют собой классы, наследующиеся от классов стандартного мастера.
В минимальной записи шаг выглядит следующим образом:
class SelectTemplateStep extends CSelectTemplateWizardStep {
}
Эта запись означает, что при установке присутствует шаг Выбор шаблона, со стандартной реализацией.
Для переопределения какого-либо шага необходимо перегрузить соответствующий метод.
class SelectThemeStep extends CSelectThemeWizardStep {
	function InitStep() {
	…....................
	}
	function OnPostForm() {
	…....................
	}
	function ShowStep() {
	…....................
	}
}
В соответствии с названиями, эти методы отвечают за инициализацию, показ шага и обработку результатов шага после перехода по кнопке Далее.
Для вызова шага родителя в этом случае используется объект parent.
Пример стандартного шага выбора темы с установкой своего подзаголовка:
class SelectThemeStep extends CSelectThemeWizardStep {
	function InitStep() {
		parent::InitStep();
		$this->SetSubTitle(GetMessage('SELECT_THEME_SUBTITLE'));
	}
}

Важно! Если определение шагов мастера создания сайта делается через файл wizard.php, то поиск и обработка файлов описания .template.php, .service.php, .site.php не происходит, если это не реализовано вами, либо в стандартном классе соответствующего шага. Таким образом, чтобы реализовать сортировку шаблонов через файл .template.php, нужно перегрузить метод ShowStep() шага  CSelectTemplateWizardStep, сделать собственную  реализацию метода WizardServices::GetTemplates из файла \bitrix\modules\main\install\wizard_sol\utils.php.
Так же можно не использовать файл .template.php, а указать значение сортировки в файле описания шаблона.
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При создании мастера с использованием файла wizard.php публичная часть обычно располагается в каталоге /site/public/ID языка/. Такое расположение позволяет достаточно быстро ее найти, а так же не заботиться о кодировках. 
Есть варианты, когда решение содержит сразу несколько вариантов устанавливаемого сайта с частично разной структурой и  демо-данными. Например, в решении «официальный сайт государственной организации» существует 8 видов сайта, от управления ЗАГС, до сайта правительства области. В этом случае можно поступить следующим образом:
Внутри каталога /site/public/ID языка/ создается каталог /common, содержащий общие для всех файлы (картинки, видео, общие разделы и т.п.).
Для каждого вида сайта создается свой каталог с заранее определенным названием, позволяющим однозначно отнести его к одному из типов сайта. Например, это ID типа сайта, запоминаемый на соответствующем шаге установки.
Отдельно выносится папка /bitrix с дополнительными файлами, копируемыми в ядро (.default шаблон, файл init.php и т.п.). Эта папка не должна содержать файлов, заменяющих стандартные файлы ядра. Копирование следует делать без перезаписи файлов.
Если тип сайта только один, то дополнительные каталоги создавать не обязательно.
В идеале публичная часть не должна содержать никакой логики сайта, только вызовы компонентов с соответствующими шаблонами. Иначе высок риск, что пользователь нарушит работу таких страниц.
Если используются ссылки, ведущие от корня сайта (например, ссылка /about/contacts.php), то первый слеш должен заменяться макросом, например, #SITE_DIR#. Это правило обязательно должно соблюдаться для решений, поддерживающих многосайтовость. Решения для Bitrix Marketplace должны поддерживать многосайтовость по умолчанию.
Все прямые ссылки на ID инфоблоков (например, 'IBLOCK_ID' => 16 при вызове компонента) так же должны заменяться макросами. Обычно макрос пишется по названию инфоблока с приставкой IBLOCK_ID ('IBLOCK_ID' => #MY_IBLOCK_ID#). 
Таким же образом должны заменяться все ссылки на то, что может измениться в процессе установки решения (ID форумов, блогов, ID свойств инфоблоков, ID значений свойств типа «список», и т.п.).
Макросы заменяются на этапе установки сервисов.
Если предполагается использовать два варианта главной страницы (например, выбор между главной на основе компонентов и на основе гаджетов), то лучше создать несколько файлов index.php и при установке копировать нужный в корневую папку сайта с именем _index.php, в котором и производить замену макросов.
Важно! В публичной части для решений Bitrix Marketplace не должно содержаться системных файлов и каталогов, которые могут переписать уже существующие у клиента ( “/upload/”, “urlrewrite.php”, шаблон “.default” и т.п.).
В самостоятельных решениях это допускается, но тоже не желательно.
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Настройка сайта проводится на этапе установки сервисов и включает в себя следующие шаги:
1. Создание сайта (если он еще не создан).
1. Копирование  публичной части.
1. Копирование выбранного шаблона дизайна и регистрация его в объекте сайта.
1. Копирование выбранной цветовой схемы.
1. Установка настроек модулей и подстановка пользовательских данных, введенных на шаге настройки сайта.
Копирование данных проводится стандартной функции CopyDirFiles. 
Копирование цветовых схем обычно делается с перезаписью старых файлов, так как шаги установки шаблона и цветовой схемы должны выполняться и при повторном запуске мастера без установки демо-данных. 
Лучше всего при копировании шаблона добавить к нему суффикс с ID сайта (template_s1), это позволит на разных сайтах иметь одинаковые шаблоны, но с разными цветовыми схемами. Либо просто не затереть одноименные шаблоны другого сайта. 
На этом же этапе копируются и подставляются все вторичные шаблоны (шаблон для печати, шаблон мобильной версии, шаблон версии для ЛОВ).
Для установки настроек модулей используется стандартный класс COption. Замена макроса директории сайта (обычно #SITE_DIR#) делается с помощью функции WizardServices::ReplaceMacrosRecursive(WIZARD_SITE_PATH, Array("SITE_DIR" => WIZARD_SITE_DIR)), где WIZARD_SITE_PATH — константа полного пути к сайту, WIZARD_SITE_DIR константа директории сайта.
Подстановка данных пользователя может выполняться двумя способами:
1. Установка соответствующих опций своего модуля, если в шаблоне данные вставляются через них. Такой способ позволяет легко получать текущие данные при повторном запуске мастера, а также централизованно менять эти данные на странице настройки модуля.
1. Замена соответствующих макросов. При этом способе данные пользователя обычно выносятся в виде макросов во включаемые области, которые уже вставляются в шаблон.
Недостатком этого способа можно считать необходимость менять данные во всех включаемых областях, где они используются, а так же возможные проблемы с версткой в режиме правки.
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Импорт демо-данных осуществляется на шаге установки сервисов. Порядок установки ничем заранее не оговаривается, кроме внутренних зависимостей. Обычный порядок следующий:
1. Создание самого сайта и установка его настроек.
1. Копирование публичной части сайта и рекурсивная замена макроса #SITE_DIR#.
1. Копирование выбранного на этапе установки шаблона сайта.
1. Копирование выбранной на этапе установки темы сайта поверх шаблона, с перезаписью.
1. Создание всех типов инфоблоков.
1. Создание инфоблоков и подстановка замена соответствующих макросов функцией CwizardUtil::ReplaceMacros(Путь к файлу, array("Имя макроса без #" => Значение на замену)). Так как второй параметр — массив, то в одном файле можно произвести сразу несколько замен.
1. Настройка блогов, форумов, статистики, рабочего стола и прочее.
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Импорт заранее подготовленного набора пользователей используется редко. В случае необходимости используется стандартный класс CSVUserImport, входящий в состав модуля main.
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Данные инфоблоков в мастере создания сайта хранятся в виде xml файлов, сформированных с помощью стандартного экспорта инфоблоков Bitrix Framework. Эти файлы, а так же папки с дополнительными файлами, получающиеся в результате экспорта, обычно помещаются в каталог xml/ID языка/. Сами же xml файлы сохраняются в кодировке cp1251. За счет размещения в папке /ID языка/, эти файлы будут перекодированы в кодировку сайта.
В самом простом случае файл установки инфоблока включает следующий код:
if(!defined("B_PROLOG_INCLUDED") || B_PROLOG_INCLUDED!==true)
	die();
if(!CModule::IncludeModule("iblock"))
	return;

$iblockID = WizardServices::ImportIBlockFromXML(
	 WIZARD_SERVICE_RELATIVE_PATH."/xml/".LANGUAGE_ID."/feedback.xml", 
	 "iblockCode", 
	 "iblockType", 
	 WIZARD_SITE_ID, 
	 $permissions = Array(
		 "1" => "X",
		 "2" => "R",
	 )
);

if ($iblockID < 1)
 return;

CWizardUtil::ReplaceMacros(WIZARD_SITE_PATH."/feedback/new.php", array("FEEDBACK_IBLOCK_ID" => $iblockID));

Функция WizardServices::ImportIBlockFromXML (function ImportIBlockFromXML($xmlFile, $iblockCode, $iblockType, $siteID, $permissions = Array())) осуществляет проверку наличия инфоблока с символьным кодом $iblockCode, типом $iblockType для сайта $siteID. Если инфоблок не найден, то он устанавливается из файла $xmlFile. Путь к файлу указывается с подстановкой стандартной константы WIZARD_SERVICE_RELATIVE_PATH.
В случае поддержки многосайтовости (или просто решения для Bitrix Marketplace) к символьному или внешнему коду инфоблока после его установки следует добавить и ID сайта. Следует заметить, что в функцию ImportIBlockFromXML подставляется код инфоблока без добавления ID сайта, само добавление происходит уже потом через создание метод Update класса CSite.
[bookmark: _Toc309040373][bookmark: _Toc309908844]Шаблоны
При создании мастера с использованием файла wizard.php шаблоны располагаются в каталоге /site/templates/. Для уменьшения проблем с кодировками можно помещать их в каталог /site/templates/ID языка/, но лучше помещать русский текст в языковые файлы и вставлять через GetMessage(). Кроме стандартных файлов каталог шаблона должен содержать следующие файлы:
description.php — файл описания шаблона, содержит массив $arTemplate. Обычно содержит два ключа: NAME для названия шаблона и DESCRIPTION для его описания. Набор ключей можно расширить, например, сортировкой, и установкой шаблона по умолчанию, если вы реализовали это переопределив метод  WizardServices::GetTemplates.
screen.png — скриншот шаблона в нормальном размере. Обычно нигде не отображается
preview.png — скриншот шаблона в уменьшенном размере, отображается на шаге выбора шаблона.
/themes/ - каталог с цветовыми схемами данного шаблона. Имеет ту же структуру, что и каталог самого шаблона, но содержит лишь зависящие от цветовой схемы файлы. Обычно это файлы стилей, screen.png и preview.png темы, а так же некоторые шаблоны компонентов.
Примечание: Расширение и расположение файлов screen и preview задается конкретной реализацией шагов установки шаблона и темы в файле wizard.php.
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Выбор редакции зависит от требуемого функционала. Основное требование — чтобы в редакции присутствовали все модули, используемые на сайте.
При сборке решения для Bitrix Marketplace в архив необходимо поместить только ваш модуль. Мастер создания сайта помещается внутрь модуля в каталог …/install/wizards/пространство имен/ ID мастера/.
При сборке самостоятельного решения в архив включается так же необходимая редакция Bitrix Framework. Таким образом, для полной сборки решения необходимо:
1. Поместить в каталог решения нужную редакцию Bitrix Framework.
1. Удалить демо-мастер (/bitrix/wizards/bitrix/demo).
1. Удалить стандартные модули типовых сайтов (в 11 версии они начинаются с префикса bitrix., например, bitrix.sitepersonal. В более ранних версиях этот префикс отсутствует, и нужно смотреть по началу названия: site****).
1. Отредактировать файлы license.html и readme.html на соответствие вашему решению.
1. Отредактировать файл install.config. В частности прописать строку <demoWizardName> пространство имен мастера: название мастера </demoWizardName>, например, так: <demoWizardName>bitrix:government</demoWizardName>.
Это позволит вашему мастеру создания сайта запуститься сразу после шага настройки администратора. Конечно, при условии, что нет других мастеров с возможностью установки.
1. Поместить ваш модуль в каталог /bitrix/modules/.
1. Поместить ваш мастер создания сайта в каталог /bitrix/wizards/пространство имен/ID мастера/. Именно в этом каталоге будет производиться поиск мастера для установки при выполненной настройке из 5 пункта.
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Дублирование — одна из самых явных проблем, которая может привести к следующим последствиям:
Увеличение размера дистрибутива.
Некоторое увеличение времени установки за счет копирования и обработки продублированных файлов.
Сильное увеличение временных затрат на внесение изменений, так как приходится вносить их во все копии файлов.
Повышение вероятности ошибки за счет не внесенного изменения в одну из копий.
Хорошим примером проблемы дублирования является решение «Официальный сайт государственной организации», версия от 03.08.2010.
Это решение включает себя 8 различных видов сайта, частично отличающихся как своей структурой, так и набором демо-данных. А так же четыре шаблона дизайна, которые можно использовать для любого вида сайта. 
Отбросим файлы самой редакции платформы Битрикс и оставим для анализа только модуль gossite и мастер установки bitrix:government. Вместе они имеют размер 274 МБ и состоят из 13 867 файлов и 7 940 каталогов. Эти цифры не назовешь маленькими.
Рассмотрим основные случаи дублирования в этом решении:
1. В модуле gossite есть каталог установки следующих кастомизированных и собственных компонентов: desktop, header, iblock.wizard, menu, support.ticket.list.
В то же время в папке /public мастера установки bitrix:government можно увидеть папку bitrix, содержащую набор компонентов и гаджетов. Сравнив список компонентов, мы увидим те же самые названия, и дополнительный компонент structure.visual. Все они копируются на этапе установки сервисов в скрипте \wizards\bitrix\government\site\services\files\bitrix.php следующим кодом:
CopyDirFiles( 
	WIZARD_ABSOLUTE_PATH."/site/public/".LANGUAGE_ID."/bitrix/",
	WIZARD_SITE_PATH."/bitrix/",
	$rewrite = false, 
	$recursive = true
);
Исходя из кода, копирование проводится без перезаписи, поэтому актуальными являются компоненты, устанавливаемые вместе с модулем.
1. Публичная часть мастера содержит папку common для общих файлов, а так же папки для каждого из типов сайта. По логике установки сервисов первым копируется содержимое папки выбранного вида сайта, а потом поверх него содержимое папки с общими файлами.
При беглом осмотре можно заметить, что каталог video (15,7 МБ) из общих файлов дублируется так же в четырех видах сайта, причем видеофайлы идентичны. А содержимое папки /upload из общих файлов частично дублируется для сайта прокуратуры.
В папке /upload/ сайта прокуратуры присутствует каталог /iblock, дублирующий файлы для установки инфоблоков. 
Так же в каталогах разных типов сайтов были другие полностью дублирующиеся файлы и каталоги, которые можно вынести в /common.
1. В базовом шаблоне дизайна (modern) в цветовых схемах продублировано много шаблонов компонентов из самого шаблона. Часть из них дублируются полностью, для части есть несколько отличающихся файлов. В последствии очень легко не внести изменения в какую-либо из цветовых схем и в итоге запутаться, где находится актуальная версия. Да и объем работы при правке этих шаблонов возрастает в несколько раз (по числу цветовых схем в шаблоне). Поэтому все дублирующиеся части из них лучше удалить.
1. В каталоге установки сервисов для каждого типа сайта создан отдельный набор данных для инфоблоков. Выбор, какой именно набор ставить производился в файле описания сервисов .services.php. С одной стороны это удобно, но с другой стороны дублирование информации сильно увеличивается за счет дополнительных файлов инфоблоков. Например, при одинаковых альбомах в фотогалерее, или одинаковых наборах документов.
Решением этой проблемы стало объединение общих инфоблоков в один каталог. При каких-либо отличиях в настройках или содержании инфоблоков для каждого типа сайта сохранялся свой xml файл с добавлением префикса по типу сайта, но все они использовали уже общий набор дополнительных файлов. Выбор что устанавливать стал проводиться в скрипте установки инфоблока.
Над последней версией дистрибутива решения были проведены работы по устранению указанных выше проблем. В конечном итоге после замены двух шаблонов дизайна новыми, дополнения демо-данных и прочих плановых доработок, совокупный размер мастера и модуля уменьшился до 141 МБ, а количество файлов и каталогов уменьшились до 8 889 и 4 588 соответственно.
Другие советы по уменьшению размера дистрибутива:
Не используйте в дистрибутиве большие видео/аудио файлы
Исключайте из дистрибутива все кастомизированные шаблоны компонентов, которые в ходе разработки перестали где-либо использоваться
Выносите общие для всех дизайнов шаблоны компонентов в отдельный каталог. Для самостоятельных решений их можно просто вынести в .default шаблон сайта. В решениях для Bitrix Marketplace их стоит вынести в отдельный каталог и копировать на шаге установки шаблона дизайна (тем самым опять же уменьшая дублирование).
Для самостоятельных решений выносите мастер создания сайта из модуля в каталог /bitrix/wizards/. Это позволит избежать либо дублирования, либо дополнительного копирования мастера при установке решения.
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[bookmark: _Toc309040378]Локальное тестирование решения для Bitrix Marketplace
1. Проверьте код публичной части, чтобы все ссылки от корневого каталога в меню и других местах (/about/) дополнены макросом директории сайта (#SITE_DIR#about/).
1. Проверьте, что все ID инфоблоков, разделов, свойств, форумов и подобных элементов в публичной части заменены на макросы.
1. Проверьте, что в ваших шаблонах и компонентах нет прямого обращения к инфоблокам, разделам и подобным элементам по их ID. ID должен либо вычисляться в компоненте/шаблоне, либо подставляться при вызове через параметры.
1. Проверьте, что весь русский текст перенесен в языковые файлы.
1. Если у вас нет развернутого тестового сайта с нужной редакцией Bitrix Framework, то создайте его. Можно сразу, перед установкой, поместить свой модуль в /bitrix/modules/, чтобы он установился вместе с решением.
1. Если ваш модуль еще не перенесен на тестовый сайт, то скопируйте его и установите через административную панель.
1. Выберите Протестировать новое решение на панели управления, либо создайте новый сайт, проверьте, что ваш мастер установки есть в списке и имеет верный скриншот
1. Пройдите все шаги мастера, убедитесь, что все формы такие, как должны быть, все настройки присутствуют, все изображения соответствуют, при установке данных не возникают ошибки с предложением повтора/пропуска шага
1. После установки убедитесь, что все внутренние ссылки ведут на подкаталог сайта. То есть, что все макросы директории сайта заменены корректно.
1. Убедитесь, что все макросы ID инфоблоков, свойств и прочих вещей заменились корректно.
1. Проверьте, что все данные из настроек мастера (если при установке можно вводить, например, название, адрес и телефон организации) подставились.
1. Проверьте, что при установке решения не пострадали данные ранее установленных решений
1. Попробуйте вызвать мастер настройки решения и поменяйте таким образом шаблон или цветовую схему. Проверьте, что они установились для нужного сайта.
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1. Всегда выносите русский текст в языковые файлы, иначе в будущем возможны проблемы с кодировками. 
Например, при установке модуля внутри него смена кодировки происходит только для языковых файлов. Таким образом, устанавливая сайт в utf-8 и оставив русский текст в файле /install/components/пространство имен/имя компонента/templates/.default/template.php вы в итоге получите набор иероглифов.
1. При разработке/тестировании в windows предварительно снимите флаг скрытости у всех файлов. 
При копировании файлов, начинающихся с точки (такие файлы считаются скрытыми в unix подобных ОС) с сетевого диска Windows ставит им флаг «скрытый». При наличии этого флага при установке сайта под windows файлы не обрабатываются. Перед сборкой архива с дистрибутивом желательно так же предварительно проверить файлы на флаг скрытости.
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1. При разработке  решения для Bitrix Marketplace не оставляйте в публичной части системные файлы, которые могут перезаписать уже имеющиеся файлы у клиента. К ним относятся:
файл urlrewrite.php;
папка /upload;
любые системные файлы из папки /bitrix, в том числе шаблон .default;
Компоненты/гаджеты вне собственного пространства имен.
Если есть необходимость все же добавить что-либо в системную папку, то разместите эти файлы отдельно и делайте предварительно проверку на существование.
1. При разработке самостоятельного решения с поддержкой многосайтовости выносите добавляемое в папку /bitrix в отдельную папку и копируйте вручную без перезаписи. Иначе при переносе публичной части при установке второго сайта у вас получится лишний набор файлов в /папка_сайта/bitrix/.
1. При разработке самостоятельного решения не добавляйте никаких файлов в ядро Bitrix Framework напрямую.  Если все же необходимо внести дополнительные файлы в ядро (например, свой шаблон бизнес-процесса), то такой файл нужно поместить внутри мастера создания сайта и переносить через копирование. В противном случае при переносе решения на более новую редакцию Bitrix Framework есть вероятность потери добавленных файлов.
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1. Никогда напрямую не используйте ID инфоблока (пользователя, группы, значения свойства типа «список») где-либо, кроме файлов публичной части. 
В противном случае возможна ситуация, когда компонент/шаблон/метод класса обращается к данным по одному ID, а получает либо совершенно другие данные, либо их полное отсутствие.
Возможные варианты решения:
Для компонентов и шаблонов передавать ID используемых инфоблоков/пользователей/групп/свойств через параметры вызова (описываются в файле .parameters.php)
Для собственных классов передавать необходимые ID инфоблоков/пользователей/групп/свойств либо при создании объекта класса, либо в качестве параметров его методов.
Если ID нигде не передается, то определять их по каким-либо признакам (обычно это символьный код (CODE) или внешний код (XML_ID)).
1. Внутри мастера установки проверяйте, что все прямые использования ID инфоблоков (пользователей, групп, значений свойств типа «список») заменены макросами. Макросы имеют вид #имя_макроса# и должны заменяться на этапе установки инфоблоков.
1. Убедитесь, что все макросы заменяются во время установки решения. Для замены можно использовать следующие функции:
CWizardUtil::ReplaceMacros(путь_к_файлу, Array("имя_макроса" => значение_для_замены));
WizardServices::ReplaceMacrosRecursive(путь_к_корневой_папке, Array("имя_макроса" =>значение_для_замены));
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Если предполагается возможность установки вторым/N-ным сайтом, то в начале всех абсолютных путей необходимо либо подставлять системную константу SITE_DIR, либо макрос (например, #SITE_DIR#), заменяемый в процессе установки решения.
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1. Если решение включает несколько шаблонов, следите, чтобы названия шаблонов компонентов в них были одинаковыми. Публичная часть одна и не известно какой из шаблонов сайта выберет пользователь.
1. Для уменьшения итогового размера решения выносите все одинаковые шаблоны компонентов в некоторую общую папку. В самостоятельном решении это может быть шаблон .default. В решении для Bitrix Marketplace — просто отдельная папка, из которой общие шаблоны компонентов должны быть скопированы на этапе установки шаблона сайта.
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WIZARD_SITE_ID
WIZARD_SITE_ROOT_PATH
WIZARD_SITE_DIR
WIZARD_SITE_PATH
WIZARD_RELATIVE_PATH
WIZARD_ABSOLUTE_PATH
WIZARD_TEMPLATE_ID
WIZARD_TEMPLATE_RELATIVE_PATH
WIZARD_TEMPLATE_ABSOLUTE_PATH
WIZARD_THEME_ID
WIZARD_THEME_RELATIVE_PATH
WIZARD_THEME_ABSOLUTE_PATH
WIZARD_SERVICE_RELATIVE_PATH
WIZARD_SERVICE_ABSOLUTE_PATH
WIZARD_IS_RERUN
WIZARD_SITE_LOGO
WIZARD_INSTALL_DEMO_DATA
WIZARD_FIRST_INSTAL
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